
QUAND LES TALENTS
GRANDISSENT,
LES COLLECTIVITÉS
PROGRESSENT

UNIVERSITÉ DES INTERVENANT.E.S

DÉVELOPPEMENT DES PRATIQUES NUMÉRIQUES DANS LA PÉDAGOGIE

JEU 
QUELS MOTS SE CACHENT DERRIÈRE 
LES DÉFINITIONS SUIVANTES ?
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HORIZONTAL
3 -  Rubrique présentant par sujets les questions les plus 

fréquemment posées par les utilisateurs, accompagnées 
des réponses correspondantes.

5 -  Message qui ne peut excéder 160 caractères et transite 
par le réseau d’un opérateur de téléphonie mobile.

6 -  Personne qui suit les publications d’une autre personne.

8 -  Pratique qui consiste à sélectionner, éditer et partager les 
contenus les plus pertinents du web pour une requête ou 
un sujet donné.

9 -  Principe de transmission de flux audio ou vidéo permettant 
la lecture immédiate.

12 -  Outil pédagogique qui peut se présenter sous la forme 
d’un logiciel, d’une vidéo, d’un document textes/images 
électronique ou papier, constitué d’instructions détaillées 
pas à pas, le plus souvent par étapes.

13 -  Élément à ajouter à un logiciel pour obtenir de nouvelles 
fonctionnalités.

VERTICAL
1 -  Utilisation du signe # devant un mot-clé

2 -  Norme de port informatique qui permet de connecter 
facilement sur un ordinateur des périphériques (clavier, 
souris, etc.)

3 -   Fils de discussions classés par sujets où les utilisateurs 
peuvent laisser des commentaires et réagir aux 
commentaires des autres utilisateurs

4 -  Acronyme de « Quick Response code » - Ce code visuel 
en deux dimensions peut être lu par différents terminaux, 
en particulier les dispositifs mobiles, ce qui déclenchera 
différentes actions

7 -  Formation en ligne massive ouverte à tous. Cette formation 
comporte plusieurs modules comprenant notamment des 
vidéos, des quiz et un forum.

10 - Dispositif de messagerie instantanée

11 -  Carnet Web sur lequel des personnes morales ou 
physiques affichent un contenu. Souvent publié en 
ordre chronologique inversé, il peut être ouvert aux 
commentaires pour les utilisateurs.

12 -  Dispositif mobile avec écran tactile permettant 
notamment de naviguer sur internet.

RÉPONSES :



Rencontre des formateur.rice.s
9 décembre 2016 // Espace Grammont // BesançonLES ETAPES DE LA JOURNEE

Une journée pour approfondir votre culture des usages du numérique, réfléchir à la manière 
d’intégrer le numérique dans les formations et découvrir les ressources du CNFPT.

Lors de votre plongée dans le numérique, il est 
fort possible que vous vous découvriez l’envie 
ou le besoin d’être plus autonome dans l’utilisa-
tion de certains logiciels, applicatifs ou de cer-
taines modalités. Aussi, nous vous proposons 
une « e-boite à idées » afin de pouvoir recueillir 
vos attentes et besoins en formation !

boiteidees.franchecomte@cnfpt.fr

BOITE A IDEES

VOS IMPRESSIONS SUR LA JOURNEE

Réagissez en direct par SMS, visi-
bles sur l’écran dans la salle B.

Envoyer un SMS au
06 22 02 07 20

A vos claviers !

LES CONFERENCES
De 10h30 à 11h15
et de 11h30 à 12h15

Trois conférences pour s’acculturer au numérique en 
formation, animées par des formateurs / consultants 
en digital learning. Choisissez deux conférences.

      La mutation des apprenants et de la formation à 
distance. Jacques Pondaven
Salle A « Teilhard de Chardin »

      Le palmarès des technologies les plus utilisées. 
Eric Goyard
Auditorium « Olivier Messiaen »

      L’utilisation des webinaires pour présenter, prépa-
rer, animer, réguler des formations. Claude Lepineux
Salle B « Yves Marie Congar »

 

 

 

Relevez un défi en équipe et imaginez la place du 
numérique dans des projets de formation.
Choisissez votre défi !

Défi 1 : Vous animez une formation sur « La décou-
verte des collectivités territoriales ».

Vous choisirez des  modalités et des outils numériques 
favorisant notamment la compréhension et l’appropria-
tion  des connaissances.
Salle A « Teilhard de Chardin »

Défi 2 : Vous animez une formation de « Découverte 
de la démarche projet ».

Vous choisirez des modalités et des outils numériques 
favorisant notamment  l’animation et la restitution dyna-
miques des séquences de travail en sous-groupes.
Salle C1

Défi 3 : Vous animez un atelier d’échanges de pra-
tiques en matière d’état civil, à destination des se-
crétaires de mairie.

Vous choisirez des modalités et des outils numériques 
favorisant notamment : 
- l’expression des questionnements des secrétaires de 
mairie  en amont de la formation
- une animation dynamique de la journée
- le recensement des besoins complémentaires de ce 
public sur ce thème.
Salle C2

LES DEFIS EN EQUIPE
De 14h30 à 16h00

Venez découvrir ou redécouvrir les ressources du 
CNFPT au service de la pédagogie: wikiterritorial, coo-
pérative pédagogique et bouquet de ressources.
Espace Ledeur

LES RESSOURCES NUMERIQUES DU 
CNFPT: L’EXPOSITION

de 14h00 à 14h30

Rendez-Vous à 16h00 en salle B

Restitution et table ronde

Rendez-Vous à 12h15 en salle B

Résultats de l’enquête numérique

Rendez-Vous à 9h30 en salle B

Ouverture institutionnelle

Déborah Dumoulin-Lacoye directrice de la délégation de Franche-Comté 

Yves Fictor directeur de la délégation de Bourgogne


