
de l'impact 
environnemental 
d'un produit est 
déterminé lors de 
sa conception

Les bases de l’eco-design sont issues de différents concepts que l’on retrouve 
dans la nature et qui ont inspiré la concepƟon d’objets pour développer des 
biens et des acƟvités qui n'ont pas d'impact négaƟf sur l'environnement : 

L’INTERDÉPENDANCE : tout est lié, le développement 
humain ne peut s’abstraire de la nature, de la biosphère 
et des ressources qu’elle nous offre.

LE TEMPS : le temps de la relaƟon entre l’homme et les 
objets qui l'entourent et qui introduit la noƟon de 
durabilité d’un produit. La durabilité supposant une 
gesƟon de l’obsolescence.

LE CYCLE : le cycle de vie du produit comme faisant parƟe 
d’un cycle plus grand : celui du métabolisme planétaire 
comprenant « biosphère » et « technosphère ».

La concepƟon écologique (ou éco-concepƟon) repose sur la noƟon de « cycle de vie » qui va de 
l’extracƟon des matériaux jusqu’à leur uƟlisaƟon finale en opƟmisant à chaque étape l’uƟlisaƟon 
des ressources dans un but de soutenabilité économique, sociale et environnementale.

On ne va plus chercher à réduire l’impact écologique en fin de producƟon (par exemple pour le pot 
d’échappement d’une voiture) mais réfléchir à en réduire les impacts sur l’ensemble du cycle de 
concepƟon du produit/service (approvisionnement durable, consommaƟon responsable, allonge- 
ment de la durée d’usage, recyclage…). 

ICI, le guide d’écoconcepƟon numérique 
de l’associaƟon LES DESIGNERS ÉTHIQUES

hƩps://eco-concepƟon.designersethiques.org/guide/fr/

À suivre dans le prochain 
« Les mots de l’inno » : 
l’économie circulaire...
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